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1. Virtual Box & Ubuntu Installation

 1.1 Linux란?

  1989년 핀란드 헬싱키대학에 재학 중이던 리누스 토르발스(Linus Torvalds)가 유닉스를 기

반으로 개발한 공개용 오퍼레이팅시스템(OS)으로, 1991년 11월 버전 0.02가 일반에 공개되

면서 확대 및 보급되기 시작하였다. 유닉스(Unix)가 중대형 컴퓨터에서 주로 사용되는 것과

는 달리, 리눅스는 워크스테이션이나 개인용 컴퓨터에서 주로 활용된다.1)



  마이크로소프트와는 달리 리눅스 운영체제의 코드는 무료로 배포되는 개발체제이다. 따라

서 누구든지 리눅스에 들어가 코드를 살펴보고 토르발스에게 개선할 점등을 제안할 수 있

다.2) 즉, 소스 코드를 완전 무료로 공개함으로써 전 세계적으로 약 5백만 명이 넘는 프로그

램 개발자 그룹을 형성하게 된 것이다. 그리고 이러한 자발적인 참여자들에 의해 지속적인 

업그레이드가 이루어지고 있다.3)

  파일구성 및 시스템기능의 일부는 유닉스를 기반으로 하고 있으나, 핵심 커널 부분은 유

닉스와 다르게 작성되어 있다. 리눅스는 인터넷 프로토콜인 TCP/IP를 강력하게 지원하는 등 

네트워킹에 특히 강점을 지니고 있다.4) 

 1.2 종류5)

  1.2.1 Cent OS

1) https://terms.naver.com/entry.nhn?docId=1180044&cid=40942&categoryId=32839
2) https://terms.naver.com/entry.nhn?docId=2076689&cid=41810&categoryId=41812
3) https://terms.naver.com/entry.nhn?docId=1180044&cid=40942&categoryId=32839
4) https://terms.naver.com/entry.nhn?docId=1180044&cid=40942&categoryId=32839
5) https://blog.naver.com/sundooedu/221392773845



  센트OS 프로젝트에서 레드햇 제휴로 개발한 무료 기업용 운영체제이다.6) 레드햇 엔터프

라이즈 리눅스의 소스코드를 그대로 빌드하고 레드햇 상표대신 CentOS라는 상표가 붙기만 

하기 때문에 레드햇 엔터프라이즈 리눅스의 업데이트를 가장 잘 따라가는 리눅스로 알려져 

있다. 단, 레드햇의 기술지원을 받지는 않고 자체 커뮤니티에 의해 관리된다.

 - 장점

 ① 레드햇을 무료로 사용할 수 있다.

 ② 안정적이다.

 ③ 한국에서 가장 많은 사용률을 차지하므로 얻을 수 있는 정보가 많다.

 - 단점

 ① 레드햇의 지원을 받는 것은 아니므로 레드햇 자체의 프로그램 사용은 불가능하다.

 1.2.2 redhat

  레드햇 리눅스는 세계적으로 가장 인기 많은 배포 판으로 평가받고 있다. 레드햇 리눅스

는 지원 없이 무료로 사용 가능하거나 기술 지원을 받는 ‘리눅스 배포 판’으로 알려져 있다. 

현재는 레드햇은 레드햇 사(社)가 유료로 기술을 지원하는 기업용 리눅스인 '레드헷 엔어프

라이즈 리눅스'와 페도라 프로젝트에서 개발 하고 있는 ‘페도라’로 나뉘어져 있다.

  

 - 장점

 ① 서버의 안정성이 높다.

 ② 설치방법이 쉽다.

 ③ 지속적인 관리, 최신기술 및 보안업데이트 등의 혜택을 받을 수 있다.

 - 단점

 ① 설치는 쉬우나 설치 후 관리가 쉽지않다.

 ② 최신기술 지원에 관한 사항은 유료이다.

6) https://ko.wikipedia.org/wiki/CentOS



 1.2.3 fedora

  페도라는 리눅스 커널에 기반한 운영체제와 레드햇의 후원과 개발 공동체의 지원아래 개

발되었다. 일반적인 목적을 가진 RPM기반의 리눅스 배포판이면서 개인이나 기업 등 다양한 

환경에서 사용될 수 있도록 만들어진 리눅스 이다. 다른 리눅스 배포판에 비해 6개월 간격

으로 새로운 버전이 배포되어 상대적으로 짧은 교환 주기를 갖는다. 또한 각 버전마다 13개

월씩만 지원하므로 기한이 매우 짧다.

 - 장점

 ① 리눅스를 전문적으로 다루는 개발자가 선호하는 리눅스 배포판이다.

 ② 레드햇에서 개발되는 기술이 제일 먼저 탑재된다. 따라서 최신의 기술 체험이 가능하다.

 ③ 개발을 위한 도구들이 기본적으로 제공이 된다.

 - 단점

 ① 선택적인 업데이트에 따라서 에러가 발생되기도 하며 잔 에러가 많다.

 1.2.4 mint

  민트는 우분투를 기반으로 개발된 리눅스이다. 데비안 기반의 우분투를 기반으로 한 만큼 

결국 데비안 기반이라고 할 수 있다. 하지만 우분투 기반이라고 하는 이유는 민트 중 데비

안 기반의 민트도 존재하기 때문이다. 



 - 장점

 ① 우분투에 비해 여러 데스크탑 환경을 제공하여 조금 더 화려한 효과를 누릴 수 있다.

 ② 사용자 편의를 위한 소소한 기능들이 많이 있다.

 - 단점

 ① LTS버전 기반이면 5년, 일반버전이면 9개월의 지원기간을 갖는다.

 ② 업그레이드를 권장하지 않고 오히려 매번 새로 설치하는 것을 권장한다.

 1.2.5 debian

  

  데비안 리눅스는 GNU의 공식적인 후원을 받는 유일한 배포판으로 패키지 설치 및 업그

레이드가 단순하다. 데비안이라는 이름은 데비안 프로젝트의 창시자인 이안 머독과 그의 부

인인 데브라의 이름에서 유래했다. 데비안은 안정성과 보안에 중점을 두어 다른 리눅스 배

포판들의 기반으로 사용되고 있다.

 - 장점

 ① 배포되고 있는 리눅스 중 서버의 안정성이 높다.

 ② 패키지가 많다.

 - 단점

 ① 유명한 소프트웨어 상용이 불가능 하다.

 ② 설치는 쉽지만 설정은 어렵다.



 1.2.6 ubuntu

  우분투는 데비안 GNU/리눅스에 기초한 컴퓨터 운영체제로서 고유한 데스크탑 환경인 유

니티를 사용하는 리눅스 배포판이다. 업데이트는 4월, 10월에 한 번씩 이루어진다. 그리고 5

년의 지원 기간을 가진 LTS(Long Term Service)버전은 짝수 해의 상반기에 내놓는다.

 - 장점

 ① 리눅스를 처음접해도 설치가 간단하도록 배포 되었다.

 ② Unity라는 독자적인 데스크톱 환경을 제공한다.

 ③ 국내에서도 많은 사용자가 있어 정보를 얻기가 쉽다.

 - 단점

 ① LTS버전을 사용하지 않는 한 6개월마다 대대적인 업그레이트를 해주어야한다.

 ② Unity의 경우 호불호가 갈리는 데스크탑 환경이다.

 ③ LTS버전이어도 최신버전과는 차별이 있다.

 1.3 Installation7)

  1.3.1 Virtual Box

7) http://ijj.kr/221345714481



  버추얼박스(VirtualBox)는 본래 이노테크(InnoTek)가 개발하였고, 현재는 오라클이 개발 중

이다. 이는 상용, 사유 소프트웨어(제한된 GPL 버전)로써 리눅스, macOS, 솔라리스, 윈도우

를 게스트 운영 체제로 가상화하는 x86 가상 화 소프트웨어이다.8)

Windows hosts를 선택하여 다운로드를 시작한다.

   

다운로드 된 항목에 대해 우 클릭 한 뒤 관리자 권한으로 실행시켜 준다.

8) https://ko.wikipedia.org/wiki/%EB%B2%84%EC%B6%94%EC%96%BC%EB%B0%95%EC%8A%A4



   

Next                                       Next

   

                   Yes                                        Install

   

                  설치                                        Finish



All supported platforms를 다운로드 해준다.

     

이번 역시 다운로드 된 항목에 대해 우 클릭 한 뒤 연결 프로그램을 변경시켜준다.



  

연결 프로그램 : Virtual Box

Virtual Box를 실행시키면 다음과 같은 창이 뜨는데 이 또한 설치 시켜준다.



동의합니다.

Virtual Box 설치 완료

  1.3.2 Ubuntu



  우분투는 컴퓨터에서 프로그램과 주변기기를 사용할 수 있도록 해주는 운영체제 중 하나

다. 안드로이드 운영체제처럼 리눅스 커널에 기반 한 운영체제로 모바일과 데스크톱PC, 서

버에도 우분투 운영체제를 설치해 사용할 수 있다. 리눅스는 리누스 토발즈(Linus Benedict 

Torvalds)라는 개발자가 어셈블리어라는 프로그래밍 언어로 유닉스를 모델 삼아 개발한 오

픈소스 운영체제다. 윈도우 OS처럼 리눅스 역시 컴퓨터를 동작시키고 다른 프로그램을 사

용할 수 있게 돕는다. 우분투는 바로 리눅스 OS의 배포판 중 하나로 특히 데스크톱PC에서 

사용할 수 있게 특화된 운영체제다.9)

‘18.04 LTS’ 다운로드 받기

9) https://terms.naver.com/entry.nhn?docId=3576047&cid=59088&categoryId=59096



  

이름 설정

                      다음                                  만들기

다음                                   다음



                      만들기

   

  가상 광 디스크 파일 중 desktop이라 적혀있는 것을 선택해주어야 한다. 나의 경우 처음

에 'live-server'라고 되어있는 파일을 잘못 다운받아서 제대로 작동이 되지 않았다. 그래서 



다시 이름을 설정하는 과정부터 차근차근 다시 시도해보았고 가상 광 디스크 파일선택에서 

실수가 있었음을 알 수 있었다.

  

확인 



  

이번 기회에 영어로 된 환경에 익숙해져보고자 언어는 영어로 선택하였다.



  

 



  

 

  



  

 

Ubuntu 설치 완료

⇨ 'Virtual Box & Ubuntu' 설치 완료



2. Chrome Installation10) 

  이제 본격적으로 우분투에다 프로그램들을 설치할 차례이다. Virtual Box를 깔 때나 우분

투를 설치할 때도 처음이라 많은 자료들을 참고했고 하나하나 따라하며 설치를 했다. 그리

고 마침내 우분투를 실행시킨 뒤 ‘Firefox’를 통해서 인터넷에 접속할 수 있었다. 리눅스 환

경도 익숙하지 않은데 Firefox도 처음 써보니 뭔가 더 어렵게 느껴졌다. 그래서 우선 조금이

라도 익숙한 환경을 만들고자 Chrome을 깔아보았다.

 2.1 Chrome11) 

  구글 사에서 독자적인 웹브라우저를 확보할 목적으로 오픈 소스 웹브라우저인 모질라 파

이어폭스(Mozilla Firefox) 개발팀을 스카우트한 후, 2008년 12월 11일에 정식으로 발표한 웹

브라우저이다. 2015년 5월 기준 전 세계 웹브라우저 점유율 1위를 차지한 바 있다. 또한 윈

도우즈 계열, OS X 계열, 리눅스 계열 등의 OS에서 모두 사용가능하며, 구글의 안드로이드

와 애플의 iOS 모두를 지원한다. 따라서 어떠한 스마트 폰에서도 같은 웹브라우저를 사용할 

수 있다는 장점을 가진다. 그리고 북 마크 등 사용자 환경을 지원하여 어떤 장치에서 사용

하던 크롬 브라우저를 사용하는 경우에는 같은 사용자 환경을 제공한다. 또한 자바스크립트 

가상 기계(Javascript virtual machine)를 지원하여 자바스크립트로 만든 웹브라우저에서 수

행되는 앱 들을 다운받아 사용할 수 있다.

10) https://youtu.be/HZlB0qqCi6M
11) https://terms.naver.com/entry.nhn?docId=2834211&cid=40942&categoryId=32854



  

 



  

 

우선 Firefox를 통해 Chrome을 설치하기 위한 deb파일을 다운로드 받는다.



  그리고 terminal창을 띄워 ‘gdebi를 install’를 입력해준다.12) 이를 설치하지 않았더니 deb 

12) https://www.youtube.com/watch?v=nL_tiLbJ5t0



파일 설치가 제대로 이루어지지 않고 command not found와 같은 에러문구들이 띄워졌다.

  

terminal창을 띄워준 뒤 위와 같은 명령어를 입력하여 프로그램 설치를 진행한다.



Terminal

$ sudo apt install gdebi

$ sudo gdebi '/home/woosoo/Downloads/google-chrome-stable_current_amd64.deb'

  

'Make Google Chrome the default browser'를 선택해주었다.



  제대로 실행되는지 확인해보고자 개인 홈페이지에 들어가 보았다. 위의 사진처럼 잘 실행

됨을 확인할 수 있다.

⇨ 'Google Chrome' 설치 완료

3. ProjectLibre Installation13)

 수업을 통해 Agile 또는 Scrum을 지원하는 오픈소스 소프트웨어들을 찾아볼 기회가 있었

다. 그리고 수업과 연결시켜 그 중 Linux에서도 실행이 가능한 ProjectLibre를 설치해보았다.

 3.1 ProjectLibre

  projectLibre는 작업 관리, 자원 할당, 추적, Gantt 차트 등의 기능을 지원하며 200개국에

서 200만 번 이상 다운로드 된 이력이 있다.14) Java언어로 작성되었으며 현재 Linux, 

MacOS 및 MS Windows에서 실행이 가능하다.15)

13) https://www.youtube.com/watch?v=VrOhA-I3aFs
14) https://opensource.com/business/16/3/top-project-management-tools-2016
15) https://en.wikipedia.org/wiki/ProjectLibre



  



Terminal

$ sudo apt-get install alien dpkg-dev debhelper build-essential

$ sudo alien projectlibre-1.8.0-1.rpm

$ sudo dpkg -i packagename.deb

$ sudo dpkg -u projectlibre_1.8.0-2_all.deb

  설치가 잘 된 듯 했으나 아이콘을 클릭해도 아무런 반응이 없었다. 문제를 찾아보니 

Open JDK를 설치해줘야 함을 알 수 있었다. 



 3.2 Open JDK Installation 

  

properties를 눌러 Location에 적힌 내용을 복사해둔다.



Terminal

$ sudo apt-add repository ppa:webupd8team/java

$ sudo apt-get update

$ sudo apt-get install oracle-java8-installer

$ java -version

$ sudo gedit /etc/profile

//  'sudo apt-get install oracle-java8-installer'를 입력하면 중간에 새로운 창이 열리는데 동

의해주면 된다.

//  'sudo gedit /etc/profile‘를 입력하면 새로운 텍스트 창이 띄워진다. 이때 Location에서 

복사해준 내용을 텍스트 가장 마지막 줄에 입력한 뒤 저장해준다.

그럼 이렇게 제대로 열리는 것을 볼 수 있다.



  어떤 기능이 있는지 직접 사용해보고자 이것저것 입력해보았다. 사용해본 결과 개인적으

로 ‘Predecessors’라는 기능이 마음에 들었다. 이 기능은 여러 스케줄 사이에 선행자를 한 

눈에 알 수 있도록 해주었다.

⇨ 'ProjectLibre' 설치 완료

4. Openshot Video Editor Installation

  영상편집을 하는 게 나의 취미 중 하나이다. 그래서 평소에 영상편집 프로그램 중에서도 

무료로 사용가능한 프로그램에 관심이 많다. 현재 윈도우에는 Davinci Resolve, Hitfilm, 

premiere pro, window movie maker 등 많은 편집 프로그램들이 깔려있다. 그럼에도 각 편

집 프로그램마다 각자의 개성이 있다고 생각하여, 새로운 무료 편집프로그램을 알게 되면 

꼭 깔아서 사용해보는 편이다.

  리눅스에서는 어떤 편집프로그램이 주로 사용되는지 알아보았고 그 중 'openshot Video 

Editor' 라는 무료 프로그램이 있음을 알게 되었다.



 4.1 Openshot Video Editor

  

            Openshot video Editor                        premiere pro

  ‘Openshot video Editor'는 무료, ’Premiere pro'는 유료 프로그램이다. 그러나 위의 사진을 

통해 편집 창을 들여다보면 두 프로그램 사이에 공통점이 꽤나 많이 보인다.

<Window Movie Maker>

  물론 프리미어 보단 부족하지만 그래도 무료 편집 프로그램 중 ‘Window Movie Maker’와 

비교한다면 Openshot video Editor이 좀 더 퀄리티 있는 영상을 제작할 수 있을 것 이다. 

또한 직접 깔아보니 처음 사용해보는 사람들도 충분히 활용 가능할 것으로 보인다.



  

 

update를 해준 뒤 ‘openshot’설치를 위한 명령어를 입력해주었다.



위와 같이 제대로 실행됨을 확인할 수 있다.

⇨ 'Openshot video Editor' 설치 완료



5. Google earth Installation

  컴퓨터를 새로 사면 귀찮기도 하지만 새로운 프로그램들을 하나하나 설치하는 재미도 나

름 있다고 생각한다. 그 중 어릴 때부터 컴퓨터가 생기면 꼭 깔았던 프로그램이 ‘Google 

earth’이다. 당시 Google earth를 통해 동생들이랑 당장은 가볼 수 없지만 가보고 싶은 세계 

곳곳을 찾아가보며 소소한 행복을 느끼곤 했다.

  이번에 리눅스를 깔면서 무언가 새 컴퓨터를 산 것 같은 기분이 들었고 그래서인지 

'Google earth'가 떠올랐던 것 같다.

 5.1 Google earth16)

  구글에서 제공하는 위성사진 서비스(earth.google.com)로 지구촌 곳곳의 위성사진을 개인

용 PC에서 볼 수 있다. 지구의 지형을 인공위성으로 촬영한 3차원 이미지를 개인이 직접 마

우스로 조작하며 검색하고자 하는 특정 위치를 볼 수 있다. 또한 학교·공원·호텔 등을 검색

하여 해당 위치 및 주소, 부가정보를 얻을 수도 있다. GPS 기기와 노트북 또는 PDA와 연결

하면 위성 내비게이션으로도 활용 가능하다.

 

16) https://terms.naver.com/entry.nhn?docId=3586481&cid=59277&categoryId=59278



‘deb파일’을 다운로드 해주었다.

 ‘google earth’ 설치를 진행시켜준다.

  





잘 설치되었는지 확인 해보보고자 경희대학교를 찾아가보았다.



⇨ 'Google earth' 설치 완료

6. Arduino Installation17)

  현재 학교생활을 하며 연구원 활동을 병행해나가고 있으며 그 안에서 프로그램과 관련된 

업무를 맡고 있다. 연구 활동 중 ‘C++’도 활용하고 있지만 현재까지는 ‘Arduino’를 좀 더 중

점적으로 다루었다. 그런 만큼 이번 기회에 우분투에 Arduino를 깔아서 다음 연구원 활동 

시 우분투에 깔린 Arduino를 사용해보려고 한다.

 

 6.1 Arduino18) 

  물리적인 세계를 감지하고 제어할 수 있는 인터랙티브 객체들과 디지털 장치를 만들기 위

한 도구로, 간단한 마이크로컨트롤러(Microcontroller) 보드를 기반으로 한 오픈 소스 컴퓨팅 

17) https://www.youtube.com/watch?v=QX1OS7p98kU
18) https://terms.naver.com/entry.nhn?docId=2835912&cid=40942&categoryId=32828



플랫폼과 소프트웨어 개발 환경을 말한다. 아두이노는 다양한 스위치나 센서로부터 입력 값

을 받아들여 LED나 모터와 같은 전자 장치들로 출력을 제어함으로써 환경과 상호작용이 가

능한 물건을 만들어 낼 수 있다.

  검색을 해보니 여러 가지 설치방법이 있었고, 여러 방법들을 시도해보았지만 실패하였다. 

그리고 최종적으로 성공한 방법이 위의 그림과 같은 방법이었다. Chrome을 활용하지 않고 

오직 terminal창만을 이용하여 설치하는 방식이다. 개인적으로 'Arduino' 설치 시에는 이 방

법이 제일 간단하고 확실한 방법이라 생각한다.

  



  

실행도 무사히 되는 것을 확인할 수 있었다.

⇨ ‘Arduino’ 설치 완료



7. SuperTuxKart Installation

  게임을 잘하진 않지만 좋아한다. 그래서 폰이나 컴퓨터 용량이 부족해도 한 개 이상의 게

임이 깔려있는 편이다. 하지만 이번 과제를 위해 이것저것 깔았더니 C드라이브 용량이 극도

로 부족한 상황이 되었다. 이것 때문에 몇몇 파일들을 D드라이브에 이동시켰다. 그러던 와

중 설치파일 같은 것 들을 잘못 건드려서 윈도우에도 프로그램을 새로 까는 등 고생을 쫌 

했다. 그리고 결국 그동안 용량에 압박이 와도 포기하지 못했던 게임들을 죄다 지우게 되었

다. 아쉬운 마음에 리눅스에서는 어떤 게임들을 깔 수 있는지 알아보게 되었다. 다행히도 생

각보다 재밌어 보이는 게임들이 많았고 그 중에서 가장 마음에 들었던 ‘SuperTuxKart’를 깔

아보았다.

 7.1 Ubuntu Software Center Games

  

Pingus

Supertuxkart



 

Sauerbraten

Chromium

 

Teeworlds



  

Extreme Tux Racer

 

Burger Time

Super Tux



 7.2 SuperTuxKart

  SuperTuxKart(STK)는 무료 오픈 소스 카트 레이싱 비디오 게임이다. Linux, macOS, 

Windows, Android 시스템에서 모두 실행이 가능하다.

이 파일이 그동안 Ubuntu에 깔았던 다운로드 파일 중 시간이 제일 오래 걸렸던 것 같다.



terminal을 열어 'run_game.sh' 파일을 통해 설치를 진행시켰다.

  설치 후 직접 게임을 해보았다. ‘마리오 카트’나 ‘카트라이더’와 비교했을 때 퀄리티는 좀 

낮은 느낌이었지만 그래도 나름 재미는 있었다. 







⇨ ‘SuperTuxKart’ 설치 완료



8. Skype installation

  수업에서 디지털노마드에 대해 알게 되었고 이를 통해 ‘내가 그동안 꿈꿔왔던 인생을 현

실화 시킬 수 있겠구나!’ 하는 희망을 갖게 되었다. 그런 만큼 아직 학생이지만 미리 디지털 

노마드의 삶을 조금이라도 경험해보고 싶다는 생각이 들었다.

  그러던 와중 연구원 활동을 통해 이를 경험할 수 있는 기회가 있었다. 평소 팀원들 모두 

각자의 일정이 있다 보니 다 함께 모이는 것이 쉽지 않았다. 또한 약속 시간뿐만 아니라 약

속장소도 정해야 하고 대중교통 운행시간 및 이동시간도 고려해야 했다.

  그래서 연구원들 끼리 ‘Skype’를 활용해보자는 이야기가 나오게 되었다. 실제로 직접 만날 

수 없었던 주에 Skype를 활용하여 회의를 진행하였고 디지털노마드 삶의 일부를 잠시나마 

느껴보았다. 달라진 건 연구원들 간의 ‘실질적인 거리’뿐이었지만 굉장히 새롭게 재밌게 느

껴졌다. 이러한 경험을 살려 우분투에도 Skype를 깔아보았다.

 8.1 Skype

   Skype란 인터넷에서 음성 무료 통화를 할 수 있는 프로그램이다. 인터넷이 연결된 컴퓨

터, 개인 휴대 정보 단말기(PDA)만 있으면 언제든지 무료로 음성 통화를 할 수 있다. 특히 

P2P 기반의 메신저 기능과 함께 인터넷 전화 기능을 제공하며, 깨끗한 음질로 통화를 할 수 

있다.

  처음에는 skype에서 다운로드 파일을 따로 받지 않고 Terminal만을 이용하여 설치를 완료

하였다. 그러나 아이콘을 클릭해도 프로그램이 실행이 되지 않는 문제가 발생했다. 그래서 

아래의 방법으로 재설치를 해보았다.



  

  설치 도중 ‘Do you want to install the software package? [y/N]’와 같은 문구가 나오면 y

를 입력해주면 된다.



 

이번에는 아이콘을 누르자 드디어 반응을 했다.



  

⇨ ‘Skype’ 설치완료



9. Visual Studio Code installation19) 

  리눅스에서는 Visual Studio가 지원되지 않는다고 하여 Visual Studio Code를 설치해보았

다.

 9.1 Visual Studio Code

  비주얼 스튜디오 코드는 마이크로소프트가 마이크로소프트 윈도우, MacOS, 리눅스 용으

로 개발한 소스 코드 편집기이다. 디버깅 지원과 Git 제어, 구문 강조 기능 등이 포함되어 

있으며, 사용자가 편집기의 테마와 단축키, 설정 등을 수정할 수 있다.20)

  

19) https://www.youtube.com/watch?v=L1VTpocRTfM&t=79s
20) 

https://ko.wikipedia.org/wiki/%EB%B9%84%EC%A3%BC%EC%96%BC_%EC%8A%A4%ED%8A%
9C%EB%94%94%EC%98%A4_%EC%BD%94%EB%93%9C



  여기서 경고 메시지가 나와서 뭔가 잘못된 줄 알고 갈팡질팡 했으나 그냥 keep을 눌러줘

도 별 문제 없는 경고였다.



  

  그런데 내가 작성한 코드가 잘 실행되지 않아 삭제 후 재설치 해보았다. 결론적으로는 두 

방식 모두 제대로 설치되는 방식이었고 작성 코드가 잘 실행되지 않았던 원인은 내 실수에 

있었다.



 

 

잘 설치되었고 실행도 제대로 된다.



  

C/C++을 install 해준다. 설치 후에는 reload를 눌러주면 된다.



  

code runner도 install해주었다.

그리고 file ->open folder를 눌러서 visual studio folder 폴더를 만들어주었다.



  

  visual_studio_folder옆에 new file 폴더를 눌러 새로운 파일을 만들었다. 그리고 "Hello 

world"를 출력하기 위한 코드도 작성해보았다.

⇨ 'Visual Studio Code' 설치 완료



10. Davinci Resolve Installation

  설치하는데 가장 고생했던 프로그램이었다. 윈도우에 깔 때는 굉장히 간단하게 깔았던 걸

로 기억하는데 리눅스에 제대로 된 영상편집 프로그램을 까는 것이 이렇게 어려울 줄은 몰

랐다. 하지만 평소에 좋아하던 영상편집 프로그램 하나쯤은 꼭 깔아보고 싶었고 몇 주에 걸

쳐 시도를 해보았다. 사실 시작은 3주차쯤에 한 것 같지만 마지막 주가 다 되어서야 성공적

으로 설치할 수 있었다.

 10.1 Davinci Resolve21)

  다빈치 리졸브(DAVINCI RESOLVE)는 블랙매직 디자인에서 제작된 타임라인 기반의 편집 

소프트웨어이다. 뛰어난 색 보정이 특징이며 컷 편집과 오디오 후반 제작 기능, 시각 효과 

21) 
https://m.post.naver.com/viewer/postView.nhn?volumeNo=16377042&memberNo=28998196&
vType=VERTICAL



기능을 모두 사용할 수 있는 혁신적인 도구이다. 또한 여러 명의 편집자와 동시 작업을 할 

수 있도록 협업 체계를 마련해 각 파트별로 작업시간을 충분히 확보할 수도 있다. 다빈치리

졸브는 이러한 성능을 바탕으로 할리우드 영화 및 TV 프로그램, 광고에서도 많이 사용되며 

국내에서는 케이블 드라마 ‘미생’과 ‘시그널’ 등에서 사용되었다.

  

  



  10.1.1 Try_1

Terminal

$ sudo ./Davinci_Resolve_15.0.1_Linux.sh

  이렇게 아이콘이 생겨서 제대로 설치가 된 줄 알았지만 아무리 클릭을 해도 실행이 되지 



않았다. 여기서 막혀 우분투를 새로 깔기도 했다. 그리고 ‘Davinci Resolve’ 설치를 위해 다

양한 방법을 시도해보았으나 프로그램이 실행이 잘 되지 않았다.

⇨ 설치 실패

  10.1.2 Try_2

  

  그러던 중 검색을 통해 그래픽 카드 드라이버와 관련하여 설치나 설정이 필요함을 알 수 

있었다.



Terminal

$ sudo apt-get purge nvidia*

$ sudo add-apt-repository ppa:graphics-drivers/ppa

$ sudo apt-get install nvidia-370

$ sudo apt-get install nvidia-387

  

  



  



  

 두 번째 시도한 방법의 경우  PuTTY22)라는 프로그램도 필요하여 함께 설치해주었다.

22) PuTTY(퍼티, /ˈpʌti/[3])는 SSH, 텔넷, rlogin, raw TCP를 위한 클라이언트로 동작하는 자유 및 오
픈 소스 단말 에뮬레이터 응용 프로그램이다.



  

  IP주소를 확인하고 여러 가지 설정들도 바꿔주었으나 결국 ‘putty network error 

connection refused’라고 뜨는 오류를 해결하지 못하였다.

⇨ 설치 실패



  10.1.3 Try_3

  



Terminal

$ sudo apt install libssl1.0.0 ocl-icd-opencl-dev fakeroot 

$ sudo ./Davinci_Resolve_15.0.1_Linux.sh

$ sudo dpkg -i davinci-resolve_15.*_amd64.deb

  마지막 명령어를 치자 드디어 'DaVinci Resolve'창이 열렸다. 오랜 시간동안 제대로 실행



시키지 못해 정말 답답하고 속상했는데 다 보상받는 느낌이 들 정도로 기분이 좋았다. 그리

고 솔직히 말하자면 여러 방법들을 시도해서 정확히 어떤 시도 덕분에 문제가 해결되었는지

는 파악하기가 쉽지 않다. 그래서 다음번에는 깔끔하게 지우고, 마지막에 시도한 방식부터 

다시 한 번 깔아보면서 정확한 방법을 파악하려고 한다. 그리고 그 내용은 잘 정리하여 개

인 블로그에 게시할 생각이다.

  

11. ClamAV Installation

  한 학기 동안 리눅스를 다뤄보면서 생각보다 많은 프로그램과 파일들을 다운로드했다. 그

런 만큼 마지막 주만큼은 바이러스 및 악성 소프트웨어가 없는지에 대해 확인해보고 싶었

다. 따라서 Ubuntu 백신 프로그램으로 잘 알려져 있는 ‘ClamAV’를 설치해보았다.



  11.1 ClamAV23) 

  ClamAV(Clam AntiVirus)는 네트워크 장비로 유명한 시스코 시스템즈에서 지원하는 오픈

소스 소프트웨어로 자유 크로스플랫폼 형식의 바이러스 검사 소프트웨어 툴킷이다. 바이러

스를 비롯한 수많은 종류의 악성 소프트웨어를 찾아낼 수 있다. 주된 목적 가운데 하나는 

서버 측면의 전자 메일 바이러스 검사기의 역할을 하면서 메일 서버에 이용하는 것이다. 이 

응용 프로그램은 유닉스뿐 아니라, AIX, BSD, HP-UX, 리눅스, OS X, 오픈VMS, OSF, 솔라리

스와 같은 서드파티 버전용으로도 개발되었다. 또한 무료로 업데이트가 가능하다.

23) https://blog.naver.com/withsystems3/221339750040



 

 



다행히도 감염된 파일을 발견되지 않음을 확인할 수 있었다.

Terminal

$ apt-get install clamav //ClamAV 설치

#freshclam //데이터베이스 업데이트

$clamscan -r /home //home 디렉토리의 하위 디텍토리까지 검사



12. 느낀점

  이전에도 이미 Virtual Box, Linux, Unix, Ubuntu, mint와 같은 단어들을 들어는 봤었다. 그

러나 마치 잘 모르는 영어단어처럼 그런 단어들을 들어도 머릿속에 연상되는 것이 없었다. 

잘 몰랐기 때문이다. 사실 조금 부끄럽지만 리눅스, 우분투, 민트와 같은 단어들에 대한 개

념이 아예 없다고 해도 무방할 정도였다. 그래서 처음 과제를 시작할 땐 진짜 막막했던 것 

같다. 솔직히 뭐가 뭔지도 모르겠고, Terminal창을 열어 명령어들을 입력할 때는 프로그래밍 

언어를 처음 배울 때의 느낌 같았다. 전혀 감이 안 잡혔다.

  그리고 생각처럼 되지 않을 때가 많았다. 특히 컴퓨터 용량이 엄청 부족한 상태에서 깔았

던 터라 용량정리 하는데도 엄청 고생을 했었다. 프로그램이 잘 설치되다가도 용량이 없다

고 설치가 제대로 되지 않기도 하고, 우분투가 갑자기 멈추더니 아무런 반응도 하지 않아 

새로 깔기도 몇 번이나 반복했었다. 그래서 리눅스 과제가 더 막막하게 느껴졌던 것 같다. 

내가 이 과제를 제대로 해낼 수 있을까 하는 생각도 종종 들었다. 

  그러나 정말 익숙함의 위대함을 깨달았다. 별 다를 거 없이 그냥 과제를 하다 보니 ‘아 이

게 이런 거였구나!’하며 하나씩 하나씩 머릿속에 개념들이 생겼다. 그리고 딱히 검색을 해보

지 않은 몇몇 에러사항들도 이것저것 묵묵히 하다 보니 해결방법이 떠오르기도 했다.

  그 동안 공부는 교과서, 하다못해 e-book이라도 있어야 할 수 있는 것 이라 생각했는데 

내가 틀렸던 것 같다. 오히려 책을 들여다보기 보단 직접 부딪히면서 스스로 알아나가는 게 

더 좋은 방법일 때도 있다는 걸 확실히 느꼈다.

  결론적으로 리눅스로 한 학기를 살아보면서 윈도우가 참 사용하기 쉽다는 생각이 들었다. 

결국 한 학기 동안 한 과제에 대한 결론이 이렇게 내려지는 게 조금 안타깝긴 하지만 내가 

느낀 바로는 그러하다. 하지만 아마 많은 사람들이 그렇게 느낄 것 이라 생각한다. 따라서 

과제가 끝난다면 우분투보다는 윈도우를 주로 사용할 것 같다. 그러나 과제가 끝나더라도 

‘Davinci Resolve'의 올바른 설치방법에 대해서 다시 알아보겠다는 계획이 남아있다. 또한 성

공적으로 설치하지 못해 과제에 작성하지 못한 프로그램도 몇몇 있어 그러한 프로그램들도 

마저 설치해 보고자 한다. 그리고 개인 블로그에도 꼼꼼히 기록 해나가며 한 학기동안 쌓은 

지식이 물거품이 되지 않도록 할 것이다.


