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第１回 杉の子ｅスポーツ甲子園 

～モンスターストライク スタジアム～ 

本大会専用ルールブック 
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そうしん 杉の子会 から参加者の皆様との当日のお約束 

 

① 本大会は杉の子会主催のイベントであり、学生から若手社会人 

の交流の場として存在しています。本来の趣旨に賛同せず、会の 

運営に支障をきたすと判断された場合には直ちに退場いただきま 

すので、ご理解・ご協力をお願いします。 

 

② 回線によるトラブルは必ず起こると考えられるので、そのような場合 

には予選・決勝で定めたルールに必ず則って行動してください。 

 

③ ルールに関してご不明な点はすぐに事務局へ問い合わせてください。 
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予選会（トーナメントの場所決め）～流れ～ 

 

① １チーム２回、練習モードにてタイムアタックを致します。 

（※予選は 40 分を予定しています。時間内に終わらない場合、1 回のみ

のチャレンジになる場合もあります。） 

 

② 予選ステージは『機甲の蒼将』です。係のステージの確認が終わってから 

スタートしてください。 

 

③ ゲーム終了時に画面に表示されるタイムを係がカードに記入いたします。 

 

④ ゲーム終了後は決勝トーナメントまで交流会が開催されるのでお待ちください。 

 

 

予選会ステージの推奨キャラクターについて 

ベディヴィア ベルフェゴール バッハ シェイクスピア 

進化 獣神化 獣神化 神化 

※本ステージの経験が少ない方は、上記のキャラクターを参考にチーム編成を行ってください。 

 

 

予選会～本大会用ルール～ 

① 予選会は必ずステージを同一にする。 

 

② 予選中に携帯のトラブル等があり途中で終了した場合には、再プレイは 

認めない。 

 

③ 接続が落ちた場合、チーム内で接続が残っている者がいればその携帯を 

交代で使用する。 

 

④ 無効になってしまった場合には、予選順位は最下位として記載する。 
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決勝トーナメント（全チーム参加可能です）～流れ～ 

 

① 対戦形式で準決勝までは１回勝ち抜け方式、決勝戦は２回勝ち抜け 

方式です。 

 

② 準決勝からはピック方式を採用しています。 

 

③ 決勝トーナメントステージは『緑剣の支配者』です。係のステージの確認が 

終わってからスタートしてください。 

 

④ ゲーム終了時に結果を係へ報告してください。 

 

⑤ 決勝は３ステージ準備をしています。 

 Ⅰ．緑剣の支配者 

 Ⅱ．焔旗の獣人姫 

 Ⅲ．機甲の蒼将 

 

 

予選会ステージの推奨キャラクターについて 

坂本龍馬 カマエル モンスト・ローズ 武田信玄 

獣神化 進化 獣神化 獣神化 

※本ステージの経験が少ない方は、上記のキャラクターを参考にチーム編成を行ってください。 

 

 

決勝トーナメント～本大会ルール～ 

① 決勝トーナメント使用ステージを必ず守ること。 

 

② 決勝トーナメント中の携帯のトラブルに関しては、チーム内で接続が残っている 

者がいれば、その携帯を交代で使用する。一方のチーム全員の接続が落ちて

しまった場合は、そこで試合両チームとも機械トラブルと 

判断された場合は再試合を行うことができる。 


