
 *Jeux vidéo: Metroid, SEGA (Megadrive, Saturn), Quake1 & 
Unreal/Tournament, Sonic, Megaman...

 *Dessinateur papier et tablette graphique
 *BD, Comics, Manga

 *Films et séries d'animation
 *Musique (Général dont Electronique 

[[Synthwave, MOD Tracker])
 *Sport (course à pied, musculation)

 *Nature (promenade, trail)
 *Anglais niveau 2B, dont correspondances avec 

personnes anglo-saxonnes

HOBBIES/DIVERS

*Stage de ön d’études de 5 mois sur la création 
d’un Serious Game (Graphiste, Level Designer, 

Sound Designer)
*Global GameJam 2018 (Graphiste, Level Designer)
  *BBQJam 2018 (Graphiste, Level Designer)

 *Conception de niveaux un-joueur pour Quake1 
  *Animateur 2D en équipe pour jeu en ligne de 

Lamasticots en 2017
 *Unijam 2017 (Graphiste, Sound Designer, 

Game Designer)

EXPÉRIENCES DANS LE JEU-VIDÉO

*Game Design, Level Design
 *Concept Art, Character Design

*Graphisme 2D (Pixelart, Digital, Animation) 
*Graphisme 3D (Modélisation low-poly, Animation)

 *Sound Design
*Montage vidéo 

COMPÉTENCES

*CLIP Studio Paint
*Blender

*TrenchBroom
*Photoshop
*Illustrator
 *Audacity
  *Sony Vegas

LOGICIELS

 *2017/2018 Licence-Pro Métiers du 
Jeu Vidéo

 *2013/2015 DUT Métiers Multimédia 
et Internet
 *2012 BAC ES

FORMATIONS

CONCEPTEUR VIDÉOLUDIQUE & AUDIOVISUEL

ARTHUR        BIVER
06 16 60 67 47

biverarthur.wixsite.com/portfolio

biver.arthur@gmail.com

43, avenue du Général Leclerc
54270 ESSEY-LES-NANCY


