
Potions magiques en tout genre ! 
Pour résoudre cette énigme, chers futurs sorciers, vous allez devoir faire preuve dKobservation, de 
curiosité et dKimagVnation. 
Vous avez à votre disposition douze potions magVques ainsi que des descriptions et des étiquettes. 
Votre mission est de retrouver la seule et unique potion magBque qui nEa pas sa description. 
Vous devez ensuite inventer 5 ingrédients pour cette potion en respectant sa couleur ! 

Lorsque vous aurez effectué cela, appelez votre maîtresse afin qu’elle vérifie. Si tout est juste, 
elle vous confiera une deuxième mission vous permettant de récupérer l}un des chiffres pour 
ouvrir le coffre. 
 
Chaque détail compte ! N}en négligez aucun ! Je vous souhaite bonne chance !  
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Potions magiques en tout genre ! 

Pour obtenir votre chiffre, vous allez devoir résoudre l}opération suivante :  

(NOMBRE VERITASERUM - NOMBRE ELIXIR ETERNEL) x 2 

 Ce calcul vous donne un nombre qui correspond à une potion. Laquelle ? 
 Le chiffre pour le cadenas est le nombre de lettres du premier mot.  

 Si vous pensez avoir trouvé le bon résultat, dites-le à votre maîtresse.
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