Par Romo Lampkin
version 04.10.2019



Tiches uellistes



Nom :

Titre : Age:

Religion : Taille :
Ecole de Sorcellerie

Nom :

Pouvoirs maitrisés :

Corruption : OO OO Expérience :

Poids : Héroisme :
Pays d’origine : AVALON
Avantages

Nom & description :

Nom et description :

Nom & description :

Nom & description :

Nom & description :

Armes
Armes Portée Bonus dégats
Points de Richesse
- O 0O00000O0O00O0
- Possessions importantes :
Protections
Nom Partie(s) couverte(s) Bonus de Protection Malus de Panache
ARCANES : ARCANES:

Travers ou Vertu choisis :

Travers ou Vertu choisis :



Caractéristiques
Force : 0000010
Finesse : 0000010
Résolution : 0000010
Astuce : 0000010
Panache : 0000010
Ecoles de Duels (1)
Nom :
Arme(s) :
Niveau : A C M
Attaque : 0000010
Parade : 0000010

Description des bonus de Style :

Ecoles de Duels (2)

Nom :

Arme(s) :

Niveau : A C M
Attaque : 0000010
Parade : O000O0IO

Description des bonus de Style :

Compétences

Armes blanches (attaque):
Armes blanches (parade):
Art militaire :

Athlétisme :

Bagarre :

Dissimulation :
Empathie :

Equitation :

Erudition :

Esquive :

Intimidation :
Navigation :

Persuasion :
Représentation :
Subornation :

Tir :

Vigilance :

Vol :

Historiques

Nom :
Description :

Coups d’Eclats :

Nom :
Description :

Coups d’Eclats :

O0O000O0IO
0O000O0IO0
0O000O0IO0
0000010
O0000O0IO0
O0000O0IO0
O0O000O0IO
O000O0IO

0000010
101520 25 30 35

O0000O0IO0
O0000O0IO0
0000010
0000010
0000010
0000010
O0000O0IO
O0000O0IO



Nom : Corruption : OO OO Expérience :

Titre : Age: Poids : Héroisme :

Religion : Taille : Pays d’origine : INISMORE
Ecole de Sorcellerie Avantages

Nom : Nom & description :

Pouvoirs maitrisés :

Nom et description :

Nom & description :

Nom & description :

Nom & description :

Armes
Armes Portée Bonus dégats
Points de Richesse
- O 0O00000O0O00O0
- Possessions importantes :
Protections
Nom Partie(s) couverte(s) Bonus de Protection Malus de Panache
ARCANES : ARCANES:

Travers ou Vertu choisis : Travers ou Vertu choisis :



Caractéristiques
Force : 0000010
Finesse : 0000010
Résolution : 0000010
Astuce : 0000010
Panache : 0000010
Ecoles de Duels (1)
Nom :
Arme(s) :
Niveau : A C M
Attaque : 0000010
Parade : 0000010

Description des bonus de Style :

Ecoles de Duels (2)

Nom :

Arme(s) :

Niveau : A C M
Attaque : 0000010
Parade : O000O0IO

Description des bonus de Style :

Compétences

Armes blanches (attaque):
Armes blanches (parade):
Art militaire :

Athlétisme :

Bagarre :

Dissimulation :
Empathie :

Equitation :

Erudition :

Esquive :

Intimidation :
Navigation :

Persuasion :
Représentation :
Subornation :

Tir :

Vigilance :

Vol :

Historiques

Nom :
Description :

Coups d’Eclats :

Nom :
Description :

Coups d’Eclats :

O0O000O0IO
0O000O0IO0
0O000O0IO0
0000010
O0000O0IO0
O0000O0IO0
O0O000O0IO
O000O0IO

0000010
101520 25 30 35

O0000O0IO0
O0000O0IO0
0000010
0000010
0000010
0000010
O0000O0IO
O0000O0IO



Nom : Corruption : OO OO Expérience :

Titre : Age: Poids : Héroisme :

Religion : Taille : Pays d’origine : MARCHE DES HIGHLANDS
Ecole de Sorcellerie Avantages

Nom : Nom & description :

Pouvoirs maitrisés :

Nom et description :

Nom & description :

Nom & description :

Nom & description :

Armes
Armes Portée Bonus dégats
Points de Richesse
- O 0O00000O0O00O0
- Possessions importantes :
Protections
Nom Partie(s) couverte(s) Bonus de Protection Malus de Panache
ARCANES : ARCANES:

Travers ou Vertu choisis : Travers ou Vertu choisis :



Caractéristiques
Force : 0000010
Finesse : 0000010
Résolution : 0000010
Astuce : 0000010
Panache : 0000010
Ecoles de Duels (1)
Nom :
Arme(s) :
Niveau : A C M
Attaque : 0000010
Parade : 0000010

Description des bonus de Style :

Ecoles de Duels (2)

Nom :

Arme(s) :

Niveau : A C M
Attaque : 0000010
Parade : O000O0IO

Description des bonus de Style :

Compétences

Armes blanches (attaque):
Armes blanches (parade):
Art militaire :

Athlétisme :

Bagarre :

Dissimulation :
Empathie :

Equitation :

Erudition :

Esquive :

Intimidation :
Navigation :

Persuasion :
Représentation :
Subornation :

Tir :

Vigilance :

Vol :

Historiques

Nom :
Description :

Coups d’Eclats :

Nom :
Description :

Coups d’Eclats :

O0O000O0IO
0O000O0IO0
0O000O0IO0
0000010
O0000O0IO0
O0000O0IO0
O0O000O0IO
O000O0IO

0000010
101520 25 30 35

O0000O0IO0
O0000O0IO0
0000010
0000010
0000010
0000010
O0000O0IO
O0000O0IO



Nom : Corruption : OO OO Expérience :

Titre : Age: Poids : Héroisme :

Religion : Taille : Pays d’origine : CASTILLE
Ecole de Sorcellerie Avantages

Nom : Nom & description :

Pouvoirs maitrisés :

Nom et description :

Nom & description :

Nom & description :

Nom & description :

Armes
Armes Portée Bonus dégats
Points de Richesse
- O 0O00000O0O00O0
- Possessions importantes :
Protections
Nom Partie(s) couverte(s) Bonus de Protection Malus de Panache
ARCANES : ARCANES:

Travers ou Vertu choisis : Travers ou Vertu choisis :



Caractéristiques
Force : 0000010
Finesse : 0000010
Résolution : 0000010
Astuce : 0000010
Panache : 0000010
Ecoles de Duels (1)
Nom :
Arme(s) :
Niveau : A C M
Attaque : 0000010
Parade : 0000010

Description des bonus de Style :

Ecoles de Duels (2)

Nom :

Arme(s) :

Niveau : A C M
Attaque : 0000010
Parade : O000O0IO

Description des bonus de Style :

Compétences

Armes blanches (attaque):
Armes blanches (parade):
Art militaire :

Athlétisme :

Bagarre :

Dissimulation :
Empathie :

Equitation :

Erudition :

Esquive :

Intimidation :
Navigation :

Persuasion :
Représentation :
Subornation :

Tir :

Vigilance :

Vol :

Historiques

Nom :
Description :

Coups d’Eclats :

Nom :
Description :

Coups d’Eclats :

O0O000O0IO
0O000O0IO0
0O000O0IO0
0000010
O0000O0IO0
O0000O0IO0
O0O000O0IO
O000O0IO

0000010
101520 25 30 35

O0000O0IO0
O0000O0IO0
0000010
0000010
0000010
0000010
O0000O0IO
O0000O0IO



Nom :

Titre : Age:

Religion : Taille :
Ecole de Sorcellerie

Nom :

Pouvoirs maitrisés :

Corruption : OO OO Expérience :

Poids : Héroisme :
Pays d’origine : EISEN
Avantages

Nom & description :

Nom et description :

Nom & description :

Nom & description :

Nom & description :

Armes
Armes Portée Bonus dégats
Points de Richesse
- O 0O00000O0O00O0
- Possessions importantes :
Protections
Nom Partie(s) couverte(s) Bonus de Protection Malus de Panache
ARCANES : ARCANES:

Travers ou Vertu choisis :

Travers ou Vertu choisis :



Caractéristiques
Force : 0000010
Finesse : 0000010
Résolution : 0000010
Astuce : 0000010
Panache : 0000010
Ecoles de Duels (1)
Nom :
Arme(s) :
Niveau : A C M
Attaque : 0000010
Parade : 0000010

Description des bonus de Style :

Ecoles de Duels (2)

Nom :

Arme(s) :

Niveau : A C M
Attaque : 0000010
Parade : O000O0IO

Description des bonus de Style :

Compétences

Armes blanches (attaque):
Armes blanches (parade):
Art militaire :

Athlétisme :

Bagarre :

Dissimulation :
Empathie :

Equitation :

Erudition :

Esquive :

Intimidation :
Navigation :

Persuasion :
Représentation :
Subornation :

Tir :

Vigilance :

Vol :

Historiques

Nom :
Description :

Coups d’Eclats :

Nom :
Description :

Coups d’Eclats :

O0O000O0IO
0O000O0IO0
0O000O0IO0
0000010
O0000O0IO0
O0000O0IO0
O0O000O0IO
O000O0IO

0000010
101520 25 30 35

O0000O0IO0
O0000O0IO0
0000010
0000010
0000010
0000010
O0000O0IO
O0000O0IO



Nom : Corruption : OO OO Expérience :

Titre : Age: Poids : Héroisme :

Religion : Taille : Pays d’origine : MONTAIGNE
Ecole de Sorcellerie Avantages

Nom : Nom & description :

Pouvoirs maitrisés :

Nom et description :

Nom & description :

Nom & description :

Nom & description :

Armes
Armes Portée Bonus dégats
Points de Richesse
- O 0O00000O0O00O0
- Possessions importantes :
Protections
Nom Partie(s) couverte(s) Bonus de Protection Malus de Panache
ARCANES : ARCANES:

Travers ou Vertu choisis : Travers ou Vertu choisis :



Caractéristiques
Force : 0000010
Finesse : 0000010
Résolution : 0000010
Astuce : 0000010
Panache : 0000010
Ecoles de Duels (1)
Nom :
Arme(s) :
Niveau : A C M
Attaque : 0000010
Parade : 0000010

Description des bonus de Style :

Ecoles de Duels (2)

Nom :

Arme(s) :

Niveau : A C M
Attaque : 0000010
Parade : O000O0IO

Description des bonus de Style :

Compétences

Armes blanches (attaque):
Armes blanches (parade):
Art militaire :

Athlétisme :

Bagarre :

Dissimulation :
Empathie :

Equitation :

Erudition :

Esquive :

Intimidation :
Navigation :

Persuasion :
Représentation :
Subornation :

Tir :

Vigilance :

Vol :

Historiques

Nom :
Description :

Coups d’Eclats :

Nom :
Description :

Coups d’Eclats :

O0O000O0IO
0O000O0IO0
0O000O0IO0
0000010
O0000O0IO0
O0000O0IO0
O0O000O0IO
O000O0IO

0000010
101520 25 30 35

O0000O0IO0
O0000O0IO0
0000010
0000010
0000010
0000010
O0000O0IO
O0000O0IO



Nom : Corruption : OO OO Expérience :

Titre : Age: Poids : Héroisme :

Religion : Taille : Pays d’origine : FEDERATION SARMATIENNE
Ecole de Sorcellerie Avantages

Nom : Nom & description :

Pouvoirs maitrisés :

Nom et description :

Nom & description :

Nom & description :

Nom & description :

Armes
Armes Portée Bonus dégats
Points de Richesse
- O 0O00000O0O00O0
- Possessions importantes :
Protections
Nom Partie(s) couverte(s) Bonus de Protection Malus de Panache
ARCANES : ARCANES:

Travers ou Vertu choisis : Travers ou Vertu choisis :



Caractéristiques
Force : 0000010
Finesse : 0000010
Résolution : 0000010
Astuce : 0000010
Panache : 0000010
Ecoles de Duels (1)
Nom :
Arme(s) :
Niveau : A C M
Attaque : 0000010
Parade : 0000010

Description des bonus de Style :

Ecoles de Duels (2)

Nom :

Arme(s) :

Niveau : A C M
Attaque : 0000010
Parade : O000O0IO

Description des bonus de Style :

Compétences

Armes blanches (attaque):
Armes blanches (parade):
Art militaire :

Athlétisme :

Bagarre :

Dissimulation :
Empathie :

Equitation :

Erudition :

Esquive :

Intimidation :
Navigation :

Persuasion :
Représentation :
Subornation :

Tir :

Vigilance :

Vol :

Historiques

Nom :
Description :

Coups d’Eclats :

Nom :
Description :

Coups d’Eclats :

O0O000O0IO
0O000O0IO0
0O000O0IO0
0000010
O0000O0IO0
O0000O0IO0
O0O000O0IO
O000O0IO

0000010
101520 25 30 35

O0000O0IO0
O0000O0IO0
0000010
0000010
0000010
0000010
O0000O0IO
O0000O0IO



Nom :

Titre : Age:

Religion : Taille :
Ecole de Sorcellerie

Nom :

Pouvoirs maitrisés :

Corruption : OO OO Expérience :

Poids : Héroisme :
Pays d’origine : USSURA
Avantages

Nom & description :

Nom et description :

Nom & description :

Nom & description :

Nom & description :

Armes
Armes Portée Bonus dégats
Points de Richesse
- O 0O00000O0O00O0
- Possessions importantes :
Protections
Nom Partie(s) couverte(s) Bonus de Protection Malus de Panache
ARCANES : ARCANES:

Travers ou Vertu choisis :

Travers ou Vertu choisis :



Caractéristiques
Force : 0000010
Finesse : 0000010
Résolution : 0000010
Astuce : 0000010
Panache : 0000010
Ecoles de Duels (1)
Nom :
Arme(s) :
Niveau : A C M
Attaque : 0000010
Parade : 0000010

Description des bonus de Style :

Ecoles de Duels (2)

Nom :

Arme(s) :

Niveau : A C M
Attaque : 0000010
Parade : O000O0IO

Description des bonus de Style :

Compétences

Armes blanches (attaque):
Armes blanches (parade):
Art militaire :

Athlétisme :

Bagarre :

Dissimulation :
Empathie :

Equitation :

Erudition :

Esquive :

Intimidation :
Navigation :

Persuasion :
Représentation :
Subornation :

Tir :

Vigilance :

Vol :

Historiques

Nom :
Description :

Coups d’Eclats :

Nom :
Description :

Coups d’Eclats :

O0O000O0IO
0O000O0IO0
0O000O0IO0
0000010
O0000O0IO0
O0000O0IO0
O0O000O0IO
O000O0IO

0000010
101520 25 30 35

O0000O0IO0
O0000O0IO0
0000010
0000010
0000010
0000010
O0000O0IO
O0000O0IO



Nom : Corruption : OO OO Expérience :

Titre : Age: Poids : Héroisme :
Religion : Taille : Pays d’origine: VESTENMANNAVNJAR
Ecole de Sorcellerie Avantages

Nom : Nom & description :

Pouvoirs maitrisés :

Nom et description :

Nom & description :

Nom & description :

Nom & description :

Armes
Armes Portée Bonus dégats
Points de Richesse
- O 0O00000O0O00O0
- Possessions importantes :
Protections
Nom Partie(s) couverte(s) Bonus de Protection Malus de Panache
ARCANES : ARCANES:

Travers ou Vertu choisis : Travers ou Vertu choisis :



Caractéristiques
Force : 0000010
Finesse : 0000010
Résolution : 0000010
Astuce : 0000010
Panache : 0000010
Ecoles de Duels (1)
Nom :
Arme(s) :
Niveau : A C M
Attaque : 0000010
Parade : 0000010

Description des bonus de Style :

Ecoles de Duels (2)

Nom :

Arme(s) :

Niveau : A C M
Attaque : 0000010
Parade : O000O0IO

Description des bonus de Style :

Compétences

Armes blanches (attaque):
Armes blanches (parade):
Art militaire :

Athlétisme :

Bagarre :

Dissimulation :
Empathie :

Equitation :

Erudition :

Esquive :

Intimidation :
Navigation :

Persuasion :
Représentation :
Subornation :

Tir :

Vigilance :

Vol :

Historiques

Nom :
Description :

Coups d’Eclats :

Nom :
Description :

Coups d’Eclats :

O0O000O0IO
0O000O0IO0
0O000O0IO0
0000010
O0000O0IO0
O0000O0IO0
O0O000O0IO
O000O0IO

0000010
101520 25 30 35

O0000O0IO0
O0000O0IO0
0000010
0000010
0000010
0000010
O0000O0IO
O0000O0IO



Nom : Corruption : OO OO Expérience :

Titre : Age: Poids : Héroisme :

Religion : Taille : Pays d’origine : VODACCE
Ecole de Sorcellerie Avantages

Nom : Nom & description :

Pouvoirs maitrisés :

Nom et description :

Nom & description :

Nom & description :

Nom & description :

Armes
Armes Portée Bonus dégats
Points de Richesse
- O 0O00000O0O00O0
- Possessions importantes :
Protections
Nom Partie(s) couverte(s) Bonus de Protection Malus de Panache
ARCANES : ARCANES:

Travers ou Vertu choisis : Travers ou Vertu choisis :



Caractéristiques
Force : 0000010
Finesse : 0000010
Résolution : 0000010
Astuce : 0000010
Panache : 0000010
Ecoles de Duels (1)
Nom :
Arme(s) :
Niveau : A C M
Attaque : 0000010
Parade : 0000010

Description des bonus de Style :

Ecoles de Duels (2)

Nom :

Arme(s) :

Niveau : A C M
Attaque : 0000010
Parade : O000O0IO

Description des bonus de Style :

Compétences

Armes blanches (attaque):
Armes blanches (parade):
Art militaire :

Athlétisme :

Bagarre :

Dissimulation :
Empathie :

Equitation :

Erudition :

Esquive :

Intimidation :
Navigation :

Persuasion :
Représentation :
Subornation :

Tir :

Vigilance :

Vol :

Historiques

Nom :
Description :

Coups d’Eclats :

Nom :
Description :

Coups d’Eclats :

O0O000O0IO
0O000O0IO0
0O000O0IO0
0000010
O0000O0IO0
O0000O0IO0
O0O000O0IO
O000O0IO

0000010
101520 25 30 35

O0000O0IO0
O0000O0IO0
0000010
0000010
0000010
0000010
O0000O0IO
O0000O0IO






Nom : Corruption : OO OO Expérience :

Titre : Age: Poids : Héroisme :

Religion : Taille : Pays d’origine : AVALON
Glamours Majeurs Avantages

Nom du Chevalier :

Glamour Légendaire :

O Maitrisé

Glamour de Chance

Nom & description :

Nom et description :

Travers ou Vertu choisis :

Héroique O Maitrisé
Petite chance O Maitrisé
Surcroit de Chance O Maitrisé Nom & description :
Chance folle O Maitrisé
Legertde O Maftrfs? Nom & description :
Mythique O Maitrisé
Glamours de: Nom & description :
[ ] @
[ ] [ )
[ ] @
Points de Richesse

Glamours de : O0O0000O0O0O00O0
o o Possessions importantes :
[ ] @
[ ] @

Protections
Nom Partie(s) couverte(s) Bonus de Protection Malus de Panache
ARCANES: ARCANES:

Travers ou Vertu choisis :



Caractéristiques

Force : 0000010

Finesse : 0000010

Résolution : 0000010

Astuce : 0000010

Panache : 0000010

Armes

Armes Portée Bonus dégits
Ecoles de Duels

Nom :

Arme(s) :

Niveau : A C M

Attaque : 0000010

Parade : O000O0IO

Description des bonus de Style :

Compétences

Armes blanches (attaque):

Armes blanches (parade):

Art militaire :
Athlétisme :

Bagarre :

Dissimulation :

Empathie :
Equitation :
Erudition :
Esquive :
Intimidation :
Navigation :

Persuasion :

Représentation :

Subornation :
Tir :
Vigilance :

Vol :

Nom:

Description :

Coups d’Eclats :

Nom :

Description :

Coups d’Eclats :

Historiques

O0O000O0IO
0O000O0IO0
0O000O0IO0
0000010
O0000O0IO0
O0000O0IO0
O0O000O0IO
O000O0IO

0000010
101520 25 30 35

O0000O0IO0
O0000O0IO0
0000010
0000010
0000010
0000010
O0000O0IO
O0000O0IO



Nom : Corruption : OO OO Expérience :

Titre : Age: Poids : Héroisme :
Religion : Taille : Pays d’origine : CASTILLE
Juvenillas de Alquimia Avantages
Chymye O Maitrisée Nom & description :
Rasayana O Maitrisée
Spagyrie O Maitrisée o
Takwin O Maitrisée Nom et description :
Wai Dan O Maitrisée
Opéra de Alquimia Nom & description :

Alkhaest O Créé
Chrysopée O Créé Nom & description :
Panacée O Créé

Autres Juvenillas ou Opéra Nom & description :

Armes Points de Richesse
Armes Portée Bonus dégats O 000000 O0O00O0
Possessions importantes :
Protections

Nom Partie(s) couverte(s) Bonus de Protection Malus de Panache
ARCANES: ARCANES:

Travers ou Vertu choisis : Travers ou Vertu choisis :



Nom : Corruption : OO OO Expérience :

Titre : Age: Poids : Héroisme :
Religion : Taille : Pays d’origine : MONTAIGNE
Sorcellerie Porté Avantages

Marques mineures : Nom & description :

Nom et description :

Marques majeures : . e
Nom & description :

Nom & description :

Marcher : O 0 00O
Tirer : O00O00O Lo
Nom & description :
Transférer : O00O00O
Armes
Armes Portée Bonus dégats
Points de Richesse
- O 0O00000O0O00O0
) Possessions importantes :
Protections
Nom Partie(s) couverte(s) Bonus de Protection Malus de Panache
ARCANES : ARCANES:

Travers ou Vertu choisis : Travers ou Vertu choisis :



Nom : Corruption : OO OO Expérience :

Titre : Age: Poids : Héroisme :
Religion : Taille : Pays d’origine :

Ecole de Sorcellerie Avantages
Nom : Nom & description :

Pouvoirs maitrisés :

Nom et description :

Nom & description :

Nom & description :

Nom & description :

Armes
Armes Portée Bonus dégats
Points de Richesse
- O 0O0000O0O0O00O0
_ Possessions importantes :
Protections
Nom Partie(s) couverte(s) Bonus de Protection Malus de Panache
ARCANES : ARCANES:

Travers ou Vertu choisis : Travers ou Vertu choisis :



Caractéristiques

Force :
Finesse :
Résolution :
Astuce :

Panache :

O000O0IO
0000010
0000010
0000010
0000010

Ecoles de Duels (1)

Nom :
Arme(s) :

Niveau:

Attaque :

Parade:

A C M

O0000O0IO0
O0000O0IO0

Description des bonus de Style :

Ecoles de Duels (2)

Nom :
Arme(s) :

Niveau:

Attaque :

Parade:

A C M

O0O000O0IO
O0O000O0IO

Description des bonus de Style :

Armes blanches (attaque):

Armes blanches (parade):

Art militaire :
Athlétisme :

Bagarre :

Dissimulation :

Empathie :
Equitation :
Erudition :
Esquive :
Intimidation :
Navigation :

Persuasion :

Représentation :

Subornation :
Tir :
Vigilance :

Vol :

Nom:

Description :

Coups d’Eclats :

Nom :

Description :

Coups d’Eclats :

Compétences

O0O000O0IO
O000O0IO0
O000O0IO0
O000O0IO0
O000O0IO0
O0000O0IO0
O000O0IOo
O000O0IO

0000010
1015 20 25 30 35

O000O0IO0
O000O0IO0
0000010
0000010
0000010
0000010
O000O0IO0
O000O0IO0

Historiques




