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ADMINISTRACION DE ARCHIVOS

Abrir un archivo

Crear nuevo documento

Cambiar el tamafio del documento
Predeterminar unidades de regla
Cambiar orientacion de papel

Cambiar configuracion de la publicacion

MANEJO DEL ENTORNO

Mostrar el panel Propiedades
Mostrar el panel informacion
Cambiar el espacio de trabajo
Restablecer espacio de trabajo
Crear nuevo espacio de trabajo
Modificar el nivel del Zoom
Quitar gufas

Mostrar capas

Blogquear capas

Insertar nueva capa

Organizar capas en carpetas
Modificar la velocidad de los fotogramas

CREACION Y EDICION DE ILUSTRACIONES

Convertir un objeto en un simbolo

Cambiar el color de trazo a una forma
Agregar muestras de color

Seleccionar puntos de un grafico de vectores
Modificar el efecto de color de una imagen

Guardar juego personalizado de muestras de colores

Trazar mapa de bits

Buscar y reemplazar simbolos

Nombrar instancia de un clip de pelicula
Cambiar el color de relleno a una forma
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TRABAJANDO CON TEXTO
Cambiar el motor de texto
Establecer familia de fuente
Crear un vinculo a una pagina web
Cambiar texto a mayusculas
Especificar sangria a un texto
Vincular contenedores de texto
Cambiar el color de fondo de un contenedor de texto
Agregar filtro de sombra al texto
Revisar la ortografia de un documento

TRABAJANDO CON SONIDO Y VIDEO
Crear carpetas de biblioteca
Mover simbolos de la biblioteca a carpetas
Importar sonidos a la Biblioteca
Insertar sonido a linea de tiempo
Cambiar el efecto de sonido
Cambiar la sincronizacion de un sonido
Afiadir un sonido de evento a un botéon
Exportar una pelicula
Publicar pelicula
Probar pelicula

CREACION Y PUBLICACION DE ANIMACIONES
Insertar un fotograma clave en la linea de tiempo
Copiar fotogramas

Abrir una vista previa de la animacion en la linea del tiempo

Identificar las animaciones en la linea de tiempo
Crear interpolacion de movimiento
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Mostrar el panel para modificar las propiedades de una interpolacién de movimiento

Crear Interpolacion de forma

Crear capa de mascara

Afiadir huesos a una forma

Activar deteccién de version de flash

Optimizar los graficos para documentos de flash
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